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Leuk dat je het Kratenplankenpakket gedownload hebt
Dit pakket bevat drie verschilende opdrachten voor de Kratenplank.

Kratenplankvoorbeelden

De Klassieke Kralenplankvoorbeelden. De download bevat:

- Een blanco / wit Kleurenmonster. De Kinderen Kiezen zelf een Kieur en leggen het
monster. Ze leggen een mond passend bi) de emotie van het monster.

~- Het groene Kieurenmonster dot naar school gaat met rode rugzak om. \
- Het schoolgebouw vit het boek Het kteurenmonster gaat haar school
- Het Kleurenmonster op de schommel

Kralenplankvoorbeelden van het Kleurenmonster in alle Kieuren en dus bij alle emoties
vind e als bijlage in het project Het Kieurenmonster' van Klevtervniversiteit:

https.//www Kleutervniversiteitnl/winkel/het-kteurenmonster/
Spiegelen
De kinderen teggen de helft van het groene Kleurenmonster en spiegelen dit; zodat de

hele afbeelding ontstaat: De lijn in het midden van het voorbeeld is de spiegelijn. Geef de
Kinderen eventueel een spiegel als hulpmiddel.

Kraok de codel - coderen

De kinderen pokken het blad met codes en een lege, vierkante Kralenplank. Ze Kiken
haor de getallen en kleuren in de bovenste rij en leggen de Kralen op de Kralenplank
(00K in de bovenste ri)).

Een wit vakje betekent : geen Kraal, laat dit aantal pinnen leeg. Een gekleurd vakje
betekent : teg dit aantal gekleurde Kralen naost ekaar op de pinnen.

Bijvoorbeeld: L . 7 . L

Deze rij betekent : laat vier pinnen (of spijkers) leeg, teg dan twee blauwe Kralen, laat
zeven pinnen leeg, teg weer twee blavwe Kralen en laat vier pinnen teeg. Deze rij is
Klaar. Op deze manier werken de Kinaeren alte rigen of en verschint het
Kleurenmonster.

\ Veeel plezierl  Juf Anke - wwwivtarkenl -
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Kraak de COdLI coderen

witte kraal.

staat voor een

* Een lichtgrijs vakje
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